Moskwa — rozwigzania

A

Po przeczytaniu | czesci Opowiesci odkryj karte Dowodu ,,Start”. Podkreslone stowo na karcie
naprowadza cie na ,podkfadke na notatki”. Znajdziesz ja w komdrce nr 6 na zdjeciu Miejsca Zbrodni. Wez
teraz karte Dowodu nr 6 i rozwigz zagadke A.

Musisz odszuka¢ na zdjeciu Miejsca Zbrodni cztery przedmioty, ktdrych zarys widzisz na obrazku na karcie
Dowodu. Dodaj do siebie numery komadrek, w ktdrych znajdujg sie przedmioty. Apteczke znajdziesz w
komérce nr 12, klusze w komorce nr 8, fom w komérce nr 27, gasnice w komédrce nr 14, a faricuch w
komérce nr 10. Poprawna odpowiedz to 71.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadazi cie do 7. akapitu w Opowiesci. Znajdz teraz ,,portfel” w komoérce nr 19 i
wez karte Dowodu nr 19.

B

Podkreslone stowo w 13. akapicie na karcie Dowodu nr 19 naprowadza cie na ,magnetofon kasetowy” w
komérce nr 20. Wei karte Dowodu nr 20.

Na karcie widnieje czarno-biaty sznurek, wiec potrzebujesz dodatkowej karty Dowodu. Czego brakuje w
magnetofonie kasetowym? Kasety! Znajdziesz jg w komérce nr 17, wiec wez karte Dowodu nr 17. Na tej
karcie widniejg dwa kolejne czarno-biate sznurki. Zapewne sg jakos zwigzane z hastem , Regan’s Ray Gun”.
Na zdjeciu Miejsca Zbrodni znajdziesz dwa plakaty z tym hastem i Ronaldem Reganem — w komadrkach nr 11
i 14. Wez karty Dowododw o tych numerach i sprawdz, czy sznurki do siebie pasujg. Pasuja.

Spéjrz teraz na karty Dowodu nr 11 i 14. Na karcie nr 14 podane sg wartosci liczbowe dla nuty kazdego
typu. Dodaj do siebie nurty z karty nr 11 — osobno z gérnego i z dolnego rzedu. Wynik dla gérnego rzedu to
18, a dla dolnego — 12. Rozwigzanie zagadki to 1812.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie do 3. akapitu w Opowiesci. Znajdz teraz ,,szelki” w komoérce nr 21 i
wez karte Dowodu nr 21.

C

Podkreslone stowo w 14. akapicie na karcie Dowodu nr 21 naprowadza cie na ,,polaroidowe zdjecia” w
komérce nr 10. Wei karte Dowodu nr 10.

Na karcie widnieje czarno-biaty sznurek, wiec potrzebujesz dodatkowej karty, by rozwigzaé te zagadke. Czy
na zdjeciu Miejsca Zbrodni widzisz wiecej polaroidiwych zdje¢? Kilka lezy na stole, w komdrce nr 24, wiec
we? karte Dowodu nr 24.

Przyjrzyj sie uwaznie zdjeciom na karcie nr 10 — na kazdym z nich ukryta jest cyfra. Teraz spéjrz na karte nr
24. Sylaby z imion Enya i Egor sg tez zawarte w czterech imionach na karcie nr 10 (EN-YA i EG-OR). ,,ENYA” i
»EGOR” podaja kolejnos¢, w jakiej powinny sie znalezé poukrywane cyfry, czyli EN-YA-EG-OR.
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Rozwigzanie zagadki to 4517.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie z powrotem do 12. akapitu na karcie Dowodu ,,Start”. Znajdz teraz
»,baterie” w komarce nr 29 i wez karte Dowodu nr 29.

D

Szyfr naprowadza cie na , baterie” w akapicie 12. na karcie Dowodu nr 29. Znajdziesz ja w komadrce nr 29.
Wei karte Dowodu nr 29.

Karta Dowodu nr 29 mowi ci, Zze masz znalezé ,paszport wewnetrzny”. Jest on zatkniety za neonowg gitarg
w komoérce nr 7. Wez karte Dowodu nr 7. Widnie na niej szereg podtuznych oznaczen. Zwré¢ uwage na
cztery gérne linie w dolnej potowie karty. Jesli spojrzysz na nie pod innym katem, zobaczysz, 7ze tworza
cztery cyfry: 2-3-5-2. Rozwigzanie zagadki to 2352.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie do 2. akapitu w Opowiesci. Znajdz teraz , korkocigg” w komérce nr
30 i wez karte Dowodu nr 30.

E

Podkreslone stowo w 16. akapicie na karcie Dowodu nr 30 naprowadza cie na ,,bar” w komérce nr 13.
We?z karte Dowodu nr 13.

Po odwréceniu karty nr 13 widzisz na niej pie¢ czarno-biatych sznurkéw — oznacza to, ze musisz znalezé piec
dodatkowych kart, by rozwigzac zagadke E. Znajdz na zdjeciu Miejsca Zbrodni butelki z teczowymi paskami
na etykiecie. Sg one ukryte w komérkach nr 1, 3, 5, 18 i 27. Wez karty Dowoddw o tych numerach.

Utdz dodatkowe karty w rzedzie. Na karcie dowodu nr 13 wida¢, ze czerwone wino widoczne jest na dnie
butelki, a zielone szkto — nad etykietg. Na pieciu dodatkowych kartach ukryte sg cztery cyfry. Kazda z cyfr
rozcigga sie na dwie karty. Butelki, ktérych etykieta z jednej strony jest w petni zapetniona przez linie,
powinny znajdowac sie na koncach rzedu — jedna na poczatku, a druga na koncu. Pozostate trzy karty nalezy
dopasowac miedzy nimi. Po dopasowaniu kart i zmruzeniu oczu zobaczysz cyfry. Rozwigzanie to 2349.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie do 16. akapitu na karcie Dowodu nr 30. Znajdz teraz , pitke” w
komorce nr 28 i wez karte Dowodu nr 28.

F

Podkreslone stowo na karcie Dowodu nr 28 naprowadza cie na , karte do gry” w komérce nr 25. Wez
karte Dowodu nr 25.

Symbol w lewym gérnym rogu karty Dowodu nr 25 moéwi ci, ze masz dodac¢ do siebie numery jakichs
komorek. llustracja na karcie do gry przypomina zetony do pokera. Czy na zdjeciu Miejsca Zbrodni widzisz
jakies zetony pokerowe? Znajdziesz je w komdrkach nr 2, 23, 25 i 26. Po dodaniu tych liczb otrzymasz
rozwigzanie — 76.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie do 17. akapitu w Opowiesci. Znajdz teraz ,,zegar” w komdrce nr 9 i
wez karte Dowodu nr 9.



G
Podkres$lone stowo w paragrafie 17 naprowadza cie na ,,zegar” w komorce nr 9. Wez karte Dowodu nr 9.

Na karcie widniejg dwa czarno-biate sznurki, wiec potrzebujesz dwéch dodatkowych kart. Rozpoczynajg sie
one przy obrazku kasety VHS. Czy na zdjeciu Miejsca Zbrodni widzisz kasety VHS? Znajdziesz je w
komdrkach nr 4i22. Wez karty Dowoddéw o tych numerach.

Przy kazdym z czterech czaséw podanych na zegarze $wieci sie jedna czerwona i jedna zielona strzatka.
Poprowad? linie wychodzace z tych strzatek na zdjeciu Miejsca Zbrodni i zobacz, gdzie na $cianie sie one
przetng w kazdym z podanych czaséw. Odczytuj znalezione cyfry w kolejnosci chronologicznej. Zacznij od
strzatek Swiecgcych sie 0 10:05. Gérna zielona strzatka i gérna czerwona strzatka przecinajg sie pod zegarem
na cyfrze 2. Nastepnie sprawdz punkt przeciecia dolnej zielonej strzatki i trzeciej od gdry czerwonej strzatki
0 10:07. Przecinaja sie one na rzymskiej cyfrze 4 na tej samej kolumnie. Teraz sprawdz strzatki o 10:15 —
trzecia od gory zielona i druga od géry czerwona strzatka przecinajg sie na cyfrze 6 na tej samej kolumnie.
Na koniec sprawdz punkt przeciecia drugiej od gory zielonej strzatki i dolnej czerwonej strzatki o 10:17.
Przecinajg sie one na cyfrze 3 wiszgcej na siatce. Te cztery cyfry tworzg rozwigzanie: 2463.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie do 20. akapitu na karcie Dowodu nr 28. Przeczytaj Il cze$¢
Opowiesci, po czym znajdz ,,mikrofon” w komérce nr 15 i wez karte Dowodu nr 15.

H

Szyfr naprowadzit cie na ,,mikrofon” w komorce nr 15. Wez karte Dowodu nr 15 i znajdz podkreslone
stowo na zdjeciu Miejsca Zbrodni.

Karta Dowodu nr 15 mowi ci, ze masz odszukac ,,zapatke” na zdjeciu Miejsca Zbrodni. Znajdziesz jg w
komérce nr 23, wiec wez karte nr 23. Na karcie widnieje rekaw paczki zapatek z nakreslonym wzorem. W
lezgcej obok paczce widzisz kotka z cyframi i krzyzykami. By znaleZ¢ rozwigzanie, musisz przejs¢ przez
paczke zapatek zgodnie z podanym wzorem. Kluczem jest zauwazenie kétka startowego, ktére ma
przerwang linie. Znajdziesz podobnie przerwang linie na jednym z kétek w paczce zapatek. Przerywane
kotko startowe podpowiada tez, ze najpierw musisz poruszac sie w lewo po przekatnej. Rozwigzanie to 1-0-
4-6.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie do 20. akapitu na karcie Dowodu nr 28. Znajdz teraz ,flage” w
komadrce nr 16 i wez karte Dowodu nr 16.

Szyfr naprowadzit cie na ,,flage” w komérce nr 16. Wez karte Dowodu nr 16 i znajdz podkreslone stowo
na zdjeciu Miejsca Zbrodhni.

Karta Dowodu nr 16 méwi ci, ze masz poszukac , klawiatury” na zdjeciu Miejsca Zbrodni. Znajduje sie ona w
komérce nr 12. Wez karte Dowodu nr 12.

Na karcie Dowodu nr 12 widzisz klawiature numeryczng. Spdjrz na swojg Tablice Dowodéw. Na réznych
kartach Dowodoéw i na zdjeciu Miejsca Zbrodni znajdziesz fragmenty 7 symboli (ktére sg fragmentami cyfr).
Trzy z nich znajduja sie na kartach (jeden na karcie z zagadka A; drugi na magnetofonie na karcie z zagadka
B; trzeci na karcie z zagadka E). Cztery symbole ukryte sg na zdjeciu Miejsca Zbrodni (jeden na karteczce w
komérce nr 9; drugi na scianie ubikacji w komdrce nr 11; trzeci na przewrdconym stotku barowym w



komérce nr 21; czwarty blisko podtogi w komérce nr 30). Kazdy z symboli informuje, z ktorej czesci cyfry
nalezy skorzystaé. Po dopasowaniu ich do siebie za pomocg figur geometrycznych otrzymasz czterocyfrowe
rozwigzanie: 2-2-4-8.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie do 9. akapitu w Opowiesci. Znajdz teraz ,strzykawke” w komoérce
nr 26 i wez karte Dowodu nr 26.

ZakoAczenie

Udato ci sie znalez¢ ,,strzykawke” w komdrce 26. Wez teraz karte Dowodu nr 26. Kaze ci ona przeczytac
czesc lll Opowiesci. Czas na dokonanie ostatecznego wyboru.

Jesli udato ci sie zachowaé wszystkie karty Reputacji, po wtasciwym ich utozeniu pojawi sie podpowiedz
,»ODSKOCZ NA BOK”.

Wiasciwym wyborem jest opcja a) Zejdz z linii strzatu Jewgienija. Wez karte Dowodu nr 2 i sprawdz, jak
konczy sie twoja historia.



