Helsinki — rozwigzania

A

Po przeczytaniu | czesci Opowiesci odkryj karte Dowodu ,,Start”. Podkreslone stowo na karcie
naprowadza cie na ,kanat” w komadrce nr 14 na zdjeciu Miejsca Zbrodni. Wez teraz karte Dowodu nr 14 i
rozwiaz zagadke A.

Na karcie Dowodu nr 14 widniejg cztery czarno-biate sznurki, wiec potrzebne ci bedg cztery dodatkowe
karty. Przyjrzyj sie zdjeciu Miejsca Zbrodni i sprobuj znalez¢ cztery rdzne komérki, w ktérych widnieje logo
HSSW. Logo znajdziesz w komérkach 11, 20, 22 i 30. Wez karty Dowoddw o tych numerach.

Dopasowujgc do siebie rury i tto w postaci mapy, zbuduj z kart labirynt. Nastepnie wyznacz trase od
kazdego koloru do przypisanej mu cyfry. Z6ttemu kolorowi odpowiada cyfra 3, czerwonemu -7, a
niebieskiemu — 5. ,Zielona” rura przebiega pod ,niebieska”, po czym skreca w lewo tuz przed punktem, z
ktorego startuje ,,niebieska”, wiec temu kolorowi odpowiada cyfra 9. Wtasciwa kolejnos¢ koloréw i
odpowiadajgcych im cyfr pokazana jest na kolorowym logo HSSW. Rozwigzanie to 3795.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadazi cie do 5. akapitu w Opowiesci. Znajdz teraz ,mewe” w komorce nr 2 i
wez karte Dowodu nr 2.

B
Udato ci sie znalez¢ ,,mewe” w komarce nr 2. Wez karte Dowodu nr 2.

Na karcie Dowodu nr 2 widniejg cztery czarno-biate sznurki, wiec potrzebujesz czterech dodatkowych kart.
Na karcie podkreslono stowa ,,spacerowicz z psem”, wiec na obu zdjeciach Miejsca Zbrodni poszukaj
spacerowiczow z psem. Znajdziesz ich w komérkach 8, 15, 27 i 23 (znak wymalowany na chodniku). Wez
karty Dowoddw o tych numerach.

Karta Dowodu nr 27 podpowiada, co masz zrobic¢: ,,oko” + ,,dto”. Oznacza to, ze musisz dodac do siebie
liczby, ktére postaci ,widzg” i liczby, ktdre znajdujg sie na obiektach, ktdre trzymaja. Kieruj sie po linii
wzroku posagow i przyjrzyj sie temu, co trzymajg w rekach. W ten sposéb znajdziesz liczby, ktére masz
dodac. Zauwaz, ze zapisano je jako liczby rzymskie!

Karta Dowodu nr 8: kobieta z gatazka i koszem patrzy na liczbe 4 i trzyma kosz z liczba 3.
Karta Dowodu nr 15: skrzydlaty chtopiec trzyma instrument z liczbg 6, a kobieta patrzy na liczbe 9.

Karta Dowodu nr 23: lew patrzy na liczbe 2 (powyzej, tuz przy szczycie cokotu), a kobieta trzyma tarcze z
liczbg 5 i miecz z liczbg 3.

Karta Dowodu nr 27: mezczyzna trzyma siekiere z liczbg 10, a kobieta trzyma sierp z liczbg 5.
Po dodaniu wszystkich liczb otrzymasz rozwigzanie: 47.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie do 6. akapitu w Opowiesci. Znajdz teraz ,,puszke” w komoérce nr 18 i
wez karte Dowodu nr 18.

C

Udato ci sie znalez¢ ,,puszke” w komaérce nr 18. Wez karte Dowodu nr 18.



Podkreslone stowo na karcie Dowodu nr 18 naprowadza cie na ,,inzyniera chemika”. Znajdziesz go w
komdrce nr 12 na zdjeciu Miejsca Zbrodni, wiec wez karte Dowodu nr 12.

Widoczny na zdjeciu telefon wskazuje, ze musisz znalez¢ cztery cyfry. Sg one ukryte na pozostatych czterech
przedmiotach. Kétka od kluczy sg czesciowo pomalowane na z6tto, tworzac cyfre 3. Zeby grzebienia sg
czesciowo zacienione i uktadajg sie w cyfre 5. Na paczce papieroséw widnieje tarcza zegara ze znakiem + na
srodku, a wskazéwki uktadajg sie na cyfrach 6 i 3, co tgcznie daje 9. Na karcie kredytowej wida¢ klawiature
numeryczng z zaznaczong cyfrag 8. Wtasciwa kolejnos¢ cyfr podana jest na karcie Dowodu nr 18: klucze,
grzebien, paczka papieroséw, karta kredytowa. Wtasciwe rozwigzanie to 3598.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie do 17. akapitu na karcie Dowodu nr 2. Znajdz teraz ,baner” w
komorce nr 9 i wez karte Dowodu nr 9.

D
Udato ci sie znalez¢ ,,baner” w komarce nr 9. Wez karte Dowodu nr 9.

Podkreslone stowo na karcie Dowodu nr 9 naprowadza cie na ,,drona”. Znajdziesz go w komérce nr 4 na
zdjeciu Miejsca Zbrodni, wiec wez karte Dowodu nr 4. Symbol w prawym gérnym rogu karty mowi ci, ze
masz dodac do siebie numery jakichs komodrek.

Znajdz te cztery obiekty na zdjeciu Miejsca Zbrodni z pokrywy pudetka (widok z drona). Wézek z hot dogami
znajdziesz w komorce nr 23, karetka jest w komérce nr 21, pojemnik na odpady znajduje sie w komérce nr
26, a obserwator (policjant z lornetkg) stoi na dachu kosciota w komadrce nr 25. Dodaj do siebie te liczby, by
otrzymad rozwigzanie — 95.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie do 18. akapitu na karcie Dowodu nr 18. Znajdz teraz ,gotebie” w
komérce nr 19 i wez karte Dowodu nr 19.

E
Udato ci sie znalez¢ ,,gotebie” w komorce nr 19. Wez karte Dowodu nr 19.

Podkreslone stowo na karcie Dowodu nr 19 naprowadza cie na ,,zdalnie sterowany samochdéd”. Znajdziesz
go w komoérce nr 13 na zdjeciu Miejsca Zbrodni, wiec wez karte Dowodu nr 13.

Na karcie Dowodu nr 13 widniejg trzy czarno-biate sznurki, wiec potrzebujesz trzech dodatkowych kart.

Sznurki wychodzg od symbolu nadajnika radiowego. Czy widzisz trzy takie symbole na zdjeciu Miejsca
Zbrodni? Znajdziesz je w komdrkach nr 6, 7 i 10. Wez karty Dowoddw o tych numerach. Te trzy karty tworzg
siatke z zottymi wspotrzednymi na osi pionowej i czerwonymi wspdtrzednymi na osi poziome;j. Karta
Dowodow nr 13 zawiera punkty tej siatki, miedzy ktérymi masz sie przemiescié¢, by znalez¢ wtasciwe cyfry.
Narysuj linie miedzy tymi punktami, a otrzymasz ksztatty przypominajgce cyfry, ktére sktadajg sie na
rozwigzanie: 740.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie do 19. akapitu na karcie Dowodu nr 9. Znajdz teraz ,flage” w
komorce nr 21 i wez karte Dowodu nr 21.



Udato ci sie znalez¢ ,,flage” w komérce nr 21. Wez karte Dowodu nr 21.

Przeczytaj Il cze$¢ Opowiesci, a nastepnie karte Dowodu nr 21. Podpowiada ona, ze na zdjeciu Miejsca
Zbrodni musisz odszukac ,,czerwony stragan”. Znajdziesz go w komérce nr 28, wiec wez karte Dowodu nr
28.

Widzisz na niej dziatania matematyczne z obrazkami, dla ktdrych musisz znalez¢ wartosci liczbowe. Cena
szklanki wody zalezy tak naprawde od liczby plasterkéw ogdrka. Pierwszy rzgd ma wartosé 6 euro (1 +2 +
3), a kazdy plasterek kosztuje 1 euro. Oznacza to, ze drugi rzad to 3 + 4 + 4, co oznacza, ze koszt ciastka
wynosi 4 euro. W trzecim rzedzie jest 1 + 4 + 1, co oznacza, ze koszt piernika wynosi 1 euro. W ostatnim
wierszu jest mnozenie, a nastepnie dodawanie: 1 x 4 + 1, a rozwigzaniem jest 5.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadazi cie do 23. akapitu w Opowiesci. Znajdz teraz ,,monete” w komadrce nr
17 i wez karte Dowodu nr 17.

G
Udato ci sie znalez¢ ,,monete” w komorce nr 17. Wez karte Dowodu nr 17.

Podkreslone stowo na karcie Dowodu nr 17 naprowadza cie na ,,rozdzielnice elektryczng”. Znajdziesz jq w
komérce nr 29 na zdjeciu Miejsca Zbrodni, wiec wez karte Dowodu nr 29.

Na karcie Dowodu nr 29 widnieje czarno-biaty sznurek, wiec musisz znalez¢ dodatkowg karte. Obok sznurka
widac rolke czerwonej tasmy. Sprébuj odszukac¢ takg samg czerwong tasme na zdjeciu Miejsca Zbrodni.
Znajdziesz jg w komérce nr 1, wiec wez karte Dowodu nr 1.

Teraz policz, ile naklejek kazdego typu jest na karcie Dowodu nr 29. Wtasciwg kolejnosé znajdziesz na karcie
Dowodu nr 1: pierwszej naklejki jest 9, drugiej — 3, a trzeciej — 6. Wtasciwe rozwigzanie to 936.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadazi cie do 25. akapitu w Opowiesci. Wskazane stowo to ,dwadziescia”, a w
komérce nr 3 jest 20 ptakéw. Wez karte Dowodu nr 3.

H
Udato ci sie znalez¢ ,,dwadziescia” ptakéw w komorce nr 3. Wei karte Dowodu nr 3.

Podkreslone stowo na karcie Dowodu nr 3 naprowadza cie na ,biatg furgonetke”. Znajdziesz jg w komadrce
nr 26 na zdjeciu Miejsca Zbrodni, wiec wez karte Dowodu nr 26.

Znajduje sie na niej kilka wskazéwek. Po pierwsze widzisz, ze musisz znalez¢ pie¢ numerdw na rewersach
kart Dowodéw, ale nie chodzi o czerwony numer karty w prawym dolnym rogu. Po drugie w znalezieniu
tych kart pomoga ci odciski palcéw widniejgce na ich awersach. Przyjrzyj sie swojej Tablicy Dowododw. Czy
widzisz pie¢ kart z odciskami palcdw? Znajdziesz je na kartach nr 4 (odcisk znajduje sie na przycisku, po
lewej stronie tabletu), 12 (na ekranie smartfona), 13 (na sterowniku) i 28 (na zéttej kartce w prawym
dolnym rogu karty). Ostatni odcisk palca znajduje sie na karcie nr 26, na wyswietlaczu obok klawiatury
numerycznej. Ta karta podaje ci kolejnos$¢, w jakiej nalezy wpisa¢ odnalezione cyfry z rewerséw kart (czarne
kolumny o réznej wysokosci). Poprawne rozwigzanie to 35381.

Szyfr z karty Akt Sprawy prowadzi cie do 24. akapitu w Opowiesci. Znajdz teraz ,,radiow6z” w komérce nr
24 i wez karte Dowodu nr 24.



Zakonczenie

Udato ci sie znalez¢ ,radiowdz” w komorce nr 24. Wez teraz karte Dowodu nr 24. Kaze ci ona przeczytac
czesé lll Opowiesci. Czas na dokonanie ostatecznego wyboru.

Jesli udato ci sie zachowaé wszystkie karty Reputacji, po wtasciwym ich utozeniu pojawi sie podpowiedz:
»NIE GAZ NIE AKUMULATOR”.

Wiasciwym wyborem jest opcja a) Przekre¢ kurek w zbiorniku z cieczg. Wez karte Dowodu nr 25 i
sprawdsz, jak konczy sie twoja historia.



